1 - Obter as séries temporais de um ponto (pag. 1/2)

As séries podem ser obtidas:
= Clicando com o botdo esquerdo do mouse sobre o mapa do Google Maps em qualquer local da América do Sul (a);

= Fornecendo as coordenadas geograficas no formato Grau, Minuto e Segundo ou Grau Decimal (b).

O sistema coloca um marcador na posicao fornecida pelo clique (a) ou digitada (b). Inicialmente o marcador possui a
cor branca, indicando que o sistema esta buscando os dados no servidor. Apds isso o marcador fica azul, indicando
que é o ponto que esta sendo exibido no grafico. Os demais pontos ficam na cor laranja.

O retangulo entorno do marcador indica o limite estimado do pixel usado para compor a série temporal.

X series view A) ﬁ j
= ambiente para a visualizacZo de séries temporais para analise de mudangas de uso e cobertura da terra -

home mapa arquivos informagdes publicagdes equipe sair

2054 02.135,483111.000 GMS Buscar um iocal no mapa =)

Satélite ~ 205334.865,483121.200 (b)

® Nome do municipio selecionado

Fornega uma descricdo para o ponto =5

? x b O
(d)x 205359.545,483231.57 0 (c)
% 205334.865,483121.200

(c) Lista de locais que vocé selecionou no mapa.

(d) Clique para excluir este ponto da sua lista de séries obtidas. Outra forma de excluir é clicando com o botao
direito do mouse sobre o marcador (a).
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O grafico e a tabela a seguir exibem os dados do ponto selecionado em (c).

= Bebedouro - 5P Dados no grafico:  sem filtro ¥ com filtro ¥ precipitagio ¥
(i (i) (e) () (8) (h)
precipitagdo: 278.5 jan/2012  com filtro: 0.5439 17/01/2012
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2000 200 2002 200 2004 200 200 2007 200 200 2010 2011 2012
(1 (N (1) (m) (m)
(k) Dados da estatistica:  sem filtro com filtro precipitacdo Pericda: ano calendario ano safra
2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013
minimo 01328 02417 0.1668 01818 02231 01022 01738 0.2463 02133 03126 02335 014499 01427 04070
maximo 0.5542 0.5209 05182 0.5362 0.4924 0.5564 0.6649 0.6475 0.6605 0.5867 0.4873 0.6058 0.5439 0.5953
média 0.3033 03821 03535 03739 03843 03418 0.4452 04624 04615 0.4535 033498 0.3534 0.3997 04919
mediana 0.2647 0.3783 0.3802 0.4284 04182 03376 0.4730 0.4850 0.4960 0.4497 03124 0.3246 04270 0.4793
variadncia 0.0153 0.0101 0.0150 0.0139 0.0074 0.0251 0.0336 0.0135 0.0257 0.0029 0.00835 0.0266 00112 0.0044
acumulado 5.1559 8.7889 8.2453 85991 8.8392 7.8623 10.2390 10.6349 10.6152 10.4295 7.8162 81282 91929 3.9348
quantidade 17 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 8

(e) Clique sobre (e), (f) e (g) para habilitar as séries temporais que serao exibidas no grafico.

(h) Clique para baixar os dados desta série temporal.

(i) Indica o municipio ao qual o marcador se encontra. Esta opc¢ao sé existe para a drea do Brasil.
(j) Clique para exibir ou ndo a tabela com os dados da estatistica (k).

(I) Clique para alterar a série temporal que esta sendo exibida na tabela de estatistica.

(m)Clique para alterar o periodo considerado no cdlculo da estatistica que esta sendo exibida na tabela.
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A busca pode ser feita de duas formas:

= Fornecendo o nome de um municipio (a): o sistema ird posicionar o mapa de modo a ter toda a area do municipio
em exibicao (c). Observacao: o sistema exibe a lista autocomplete (b), mas isto depende da velocidade da sua
rede e do seu navegador ser Google Chrome ou Mozilla Firefox;

series view ~) s
2 e , <) 9y
= ambiente para a visualizacdo de séries temporais para analise de mudancas de uso e cobertura da terra : ag

home mapa arquivos informagdes publicagbes equipe sair

142604.855,315415.470 GMS Buscar um local no mapa vt
satelie -] |bedl (a)

Bebedouro - SP

Beberibe - CE

(b)

*t X H O

210608.785,481551.530 GMS Buscar um local no mapa |

Bebedouro - SP
(d) ® Bebedouro - SP (e)

Forneca uma descri¢do para ¢ ponte ot

(d) Clique para exibir/esconder o
limite do municipio selecionado.

(e) Clique sobre o nome do municipio
para ajustar o mapa no limite
deste municipio.

R
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= Fornecendo as coordenadas geograficas no formato Grau, Minuto e Segundo ou Grau Decimal (f): o sistema ird
buscar as séries temporais para esta coordenada (g) e também ird deslocar a drea de exibicdo do mapa de modo
a este local estar em exibicao.

205301.805,481806.550 GMS Buscar um local no mapa =]
205117.865,482152.430 (f)

® Nome de municipio selecionade

? DO

x 205117.865,482152430 (g)

Fornega uma descricdo para o ponto =5



3 - Salvar um ponto em favoritos

(b) Para salvar o ponto que esta sendo exibido no grafico em favoritos, basta fornecer um texto em (a) e clicar em (b).

LN

home mapa arquivos informacgoes publicacdes equipe sair

(c) Para exibir a lista de favoritos vocé precisa clicar em (c).

de mudancas de uso e cobertura da terra

205445.435,483114330 GMS Buscar um local no mapa =]

Satélite ~

® Nome do municipic selecionado
Forneca uma descrigdo para o ponte (Ei) (i)
poento salvo em favoritos (a)
(c)
? XSO
(f) x 205401.275,483231.960
X 205334865,483121200

(d) Para excluir um ponto salvo na lista de favoritos vocé precisa clicar em (d) ou (e), sendo que, clicando em (e) vocé sé
podera excluir o ponto que estd sendo exibido.

(f) Ao clicar em (f) vocé estard apenas removendo o ponto (g) do mapa, mas ele continuara na lista de favoritos (h).
205456.985,483229.100 GMS Buscar um local no mapa =]

% Nome dc municipio seiecionado

Forne¢a uma descricdo para o ponto » X

ponto salvo em favoritos

(c) ,
? X & O
(d) * 2053323865,483121.200
ponto salvo em favoritos (h)

® 203758025,455522.270
este € um teste




4 - Dados de elevacao

= Os dados de elevagao sdo obtidos a partir do Google Elevation.

= Para exibir os dados de elevacdo é necessdrio ter um ponto em exibicdo (a) e a tela (b) estar selecionada.

= QOs circulos (c) e (d) indicam os locais dos pontos que foram obtidos as elevagGes que estdo sendo exibidas no
grafico (e). Cada dado do grafico (cian ou magenta) é formado por 36 valores de elevacdao obtidos sobre os circulos
(c) ou (d). Ao mover o cursor sobre o grafico o valor de elevacao (f) indica que se a curva (cian ou magenta)
estivesse sobre aquele ponto o valor de elevagao seria o indicado.

= Para alterar os raios dos circulos (c) e (d) basta arrastar os marcadores (g) e clicar em (h). Os raios sdo calculados a
partir do centro do pixel (retangulo que envolve o marcador (a)).

205520.645,483720.480 GMS Buscar um loca!l no mapa =)

% Nome do municipio selecionado

Fornega uma descricdo para o pento =»|

(b)
? XSO

N 605 m (f)

M scom 180
(e) W 1000m
5002 1000 m

obter

L —
(8) (g) (h)




5 - Exibir shapefiles

A tela de acesso as camadas (visdoes) de um shapefile (a), permite ao usuario selecionar as camadas que ele deseja
ver sobre o mapa do Google Maps.

012814.285,475500.730 GMS Buscar um local no mapa iy

X Nome do municipio selecionado

Fornega uma descricdo para o ponto =]

4 Estados - -

4 Tiles Landsat (d)
(c) = usoe cobertur(%rio solo -
agua
- floresta de varzea
vegetacdo ndo florestal

=~ Municipios

[:] limite

(b) Clique sobre o rétulo da camada (b) para exibir/esconder esta camada no mapa.

(c) Cligue para exibir/esconder a lista de classes desta camada.

(d) Clique para ajustar o mapa no limite deste municipio.
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Os poligonos sao marcagdes que o usuario pode criar clicando sobre o mapa do Google Maps, esta opgao estd
disponivel na tela Poligonos (a).

= [ series view A~ <2
- ambiente para a visualizacdo de séries temporais para anélise de mudancas de uso e cobertura da terra =5

home mapa arquivos informacgdes publicagbes equipe sair
(c)
Clique com o botSo direite do mouse sobre 0 mapa para marcar o primeire ponto do pelizono 205542.00S5,483427.440 GMS Buscar um local no mapa ‘]
Satélite ~
® Nome do municipio selecionado
Fornega uma descricdo para o ponto =
(a)
7 B
P xH O (d) (b)
[N

Descrig3o do poligono

Cordalinha Espessura  Presnchimente Transparénciz

2px [w] |FEFFFE 80% [+]

(b) Para iniciar a criagcdo de um poligono é necessario clicar em (b). A mensagem em (c) diz o que o usuario devera
fazer. A partir deste momento os cliques com o botdo esquerdo e direito do mouse serao usados apenas para a
criacao do poligono, ou seja, ndo podem ser usados para obter séries temporais.

(d) Clique para desistir da criacao do poligono.



6 - Criar poll'gonos (pég. 2/4) (e) Ao clicar com o botdo direito sobre o mapa o primeiro vértice do poligono
é marcado e a mensagem (f) diz qual devera ser o préximo passo.

Clique com o bot3o: (f)
ssquardo para marcar outro ponto do polizono ou

dirzite para reiniciar a criac3o do polizone

205553.265,483430.530 GMS Buscar um local no mapa b

Satélite ~

® Nome do municipic selecionado

Fornega uma descrigdo para ¢ ponte =»|
A, ..
? XD OO
Descric3o do poligono ® /
Cordaz linha Espessura  Preenchimanto Transparéncia

2px [=]| FerFerFe 60% [+]

(g) A partir do terceiro vértice o poligono pode ser finalizado clicando com o botdo

Ciue comobosde: (h) direito do mouse (h) ou clicando em (i). Para desistir da criagdo clique em (d).
esquerdo para marcar cutro ponto do poligono ou
direite para concluir 2 delimitac3o do poligono 205536.375,483426.670 GMS Buscar um local no mapa =|

Satélite ~

® Nome do municipio seiecionado

Fornega uma descrigdo para o ponto =]
? X OO (d) (i)

Descric3o do poligone ® /

Cordalinha Espeszurz  Preenchimento Transparénciz

2px [=]| FrFere 60% |[+]
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205539.985, 483426.520 GMS Buscar um local no mapa =»|

® Nome do municipio selecionado

Fornega uma descricdo para o ponto =h|
7 | o
R R N
Descric3o do poligono @ ® 7
Cordsz linha Espessura Preenchimento Transparéncia

2px [w] FrrrFF 60% [v]

D poligono {10.23 ha) (J)

(j) O poligono finalizado é adicionado na lista de poligonos, mas ele ainda nao foi salvo no servidor.

(k) Caso o poligono ndo esteja em exibicao ou fora da drea do mapa, entdo clique em (k) para exibi-lo ou deslocar o
mapa para o local do poligono.

(I) Cligue para exibir ou esconder todos os seus poligonos no mapa do Google Maps.

(m)O sistema exibe a area aproximada do poligono.

(n) Clique para colocar o poligono em modo de edicao.
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Clique com o bot3o direito do mouse sobre: (q)
= ponto dz vértica do poligono para remové-lo ou
=== penteintermedisric pars adicionar vartice 205543.595,483428.680 GMS Buscar um local ne mapa =]

X Nome do municipio selecionado

Fornega uma descricdo para o poento =]
I XSO H (s) (r) (£) (u)
Descric3o do polizgono GO 7 % =
(w)

Cordalinha Espessura  Preenchimente Transparéncia

(v) 2px (@] FFFFFF (v) | 60% (Vl?l

poligono {10.23 ha)

(n) (m)

(o) O poligono em modo de edicao fica com os vértices (0) e arestas (p) em destaque. Para alterar os limites do
poligono basta arrastar os marcadores (0) e (p). O poligono pode ser alterado usando os botdes do mouse (q).

(r) Clique para finalizar a edi¢cdo do poligono. A area do poligono sera recalculada (m) e o rétulo do poligono (n)
sera exibido na cor vermelha, indicando que este poligono nao esta salvo no servidor.

(s) Clique para finalizar esta edicdo desistindo das alteracdes efetuadas.

(t) Clique para excluir o poligono. Ele serd também excluido no servidor, caso ele tenha sido salvo.

(u) Clique para enviar ao servidor os dados do poligono. Este botdo precisa ser acionado para enviar as alteracoes
no caso de edicao.

(v) Alterar a formatacdo do poligono selecionado.

(w) Caso vocé nao fornega um rétulo para o poligono (w), entdo serd usado o texto “poligono”, como mostrado em (n).



7 - Carregar shapefile

O sistema permite ao usuadrio carregar arquivos no formato shapefile e criar camadas (visOes) deste arquivo, que
poderdo ser exibidas sobre o Google Maps na pagina mapa. O sistema permite ao usudrio manter até 20 arquivos
no servidor. Observacao: esta pagina sé funciona nos navegadores Google Chrome e Mozilla Firefox.

series view ) g
: L : . & J o]
ambiente para a visualizaggo de séries temporais para analise de mudancas de uso e cobertura da terra (X

E
home mapa arquivos informacbes publicagtes equipe sair
(c) (d)
Carregar novo arguivo o 1 Arquivos carregados
E necessério fornecer os 4 arquivos a seguir: Nome Tipo Data
Arguivo .shp  mapeamento.shp (1.2 MB) Estadlos pnl{gnnn 07/05/2013 17:35:15
- ibf b (455 KB ®  landsatTile poligono 27/06/2013 15:22:14
g) e '“a"EZ'“Y o-AbTIEe B RE Municipios poligono 07/05/2013 17:36:18
Arquivo .shx  mapeaménto.shx (11.0 KB)

Arquive .prj mapeamento.prj (143.0 B)

(a) Para carregar um shapefile é necessario fornecer os arquivos shp, dbf, shx e prj. Clique sobre (a) para
selecionar cada um dos 4 arquivos.

(b) Lista de arquivos selecionados.
(c) Clique para limpar os arquivos selecionados em (b).

(d) Clique para enviar os arquivos selecionados em (b) para o servidor. Dependendo do tamanho e banda de rede
esta operacao pode demorar alguns minutos;
Limitamos o tamanho méximo de cada arquivo a 20MB, ou seja, caso algum dos arquivos (shp, dbf, shx e prj)
ultrapasse este tamanho, o carregamento do shapefile sera cancelado;
Caso exista um arquivo no servidor com o0 mesmo nome, este ird substituir o anterior, e caso ele ndao possua os
mesmos atributos (no arquivo dbf), as camadas ja criadas para o arquivo serdo apagadas.



8 - Criar camada/visdao de um shapefile (pag. 1/3)

As camadas (visdes) sao formas de um arquivo no formato shapefile ser exibido. Um arquivo pode ter varias camadas.

Carregar novo arquivo e 1 Arquivos carregados

E necessério fornecer os 4 arquivas a seguir: Nome Tipo Data
Arquivo shp ¥  mapeamento (a) poligono (b) 16/07/2013 13:00:39 (C)
- _It:' Estados poligono 07/05/2013 17:39:15
Arquivo .dbf .

' (e) ® landsatTile poligono 27/06/2013 15:22:14
Arquivo .shx Municipios (d) poligono 07/05/2013 17:36:18
Arquivo .prj

Parametros da camada e + Camadas associadas ao arquivo: mapeamento
Nome da camada indice - 2
= Uso e cobertura do solo H
Uso e cobertura do solo 5
Atributo
nenhum
Area_km2
GRIDCODE

o)

(a) Lista de arquivos carregados no servidor e disponivel para criar camadas. Em (b) é exibida a geometria/tipo do

arquivo, o sistema suporta as geometrias ponto, linha e poligono. Em (c) é exibida a data de carregamento do
arquivo.

(d) O sistema ja disponibiliza, para todos os usuarios, os shapefiles dos estados e municipios do Brasil, com o passar

do tempo podemos disponibilizar outros arquivos. Como estes arquivos ndao pertencem ao usuario atual, entao
eles ndo poderao ser excluidos (e) .
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Carregar novo arquivo e 1 Arquivos carregados

E necessério fornecer os 4 arquivas a seguir: Nome Tipo Data
Arquivo shp ¥  mapeamento (a) poligono (b) 16/07/2013 13:00:39 (C)
- _It:' Estados poligono 07/05/2013 17:39:15
Arquivo .dbf .

' (e) » landsatTile poligono 27/06/2013 15:22:14
Arquivo .shx Municipios (d) poligono 07/05/2013 17:36:18
Arquivo .prj

(f) ()
Pardmetros da camada o + Camadas associadas ao arquivo: mapeamento
Nome da camada indice -

= Uso e cobertura do solo (h)
Uso e cobertura do solo (k) 5
Atributo
nenhum
Area_kma2 .
aricooe (1)
D

(e) Clique para remover o arquivo. Ao fazer esta operacao o arquivo e suas camadas serao excluidas em definitivo.

(f) Ao selecionar um arquivo em (a) a tela para a criacdo de camada (f) serd exibida e as camadas ja criadas sao
exibidas em (g).

(h) Clique sobre o nome de uma camada para coloca-la em modo de edicao.

(i) Cligue para excluir esta camada e todas as classes pertencentes a ela.
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Carregar novo arquivo e 1 Arquivos carregados
E necessério fornecer os 4 arquivas a seguir: Nome Tipo Data
Arquivo shp ¥  mapeamento (a) poligono (b) 16/07/2013 13:00:39 (C)
- _It:" Estados poligono 07/05/2013 17:39:15
ArHe L (e) » landsatTile poligono 27/06/2013 15:22:14
Arquivo .shx Municipios (d) poligono 07/05/2013 17:36:18
Arquivo .prj
(f) (m) (n) ()
Pardmetros da camada o + Camadas associadas ao arquivo: mapeamento
- (i)
Nome da camada H ndice - Z
= Uso e cobertura do solo (h) ®
Uso e cobertura do solo (l) 5
Atributo
nenhum
Area_kma2

GRIDCODE (k)
D

(j) Para criar uma camada é necessario fornecer o nome da camada (j), selecionar algum atributo (k) (colunas do
arquivo dbf) e fornecer um valor entre 0 e 9999 de indice-z (l). Ao exibir as camadas sobre o mapa as camadas
com indice-z maior estarao por cima. Ao selecionar nenhum em (k) vocé podera ter somente uma classe e esta
nao podera ter filtros.

(m)Clique para limpar os campos fornecidos de uma camada ou para deixar de editar a camada selecionada em

(h).

(n) Clique para enviar ao servidor os dados da camada que esta sendo criada. Ao editar uma camada vocé nao
precisa clicar em (n) para salvar as alteracdes, pois esta acao é disparada ao fazer a alteracdo em cada um dos
campos (j), (k) e (I).
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Uma camada para ser exibida precisa ter pelo menos uma classe. Uma camada pode ter varias classes e cada uma
precisa ter uma formatacao (cor de linha, preenchimento etc.) para ser exibida.

Parametros da camada ® + Camadas associadas ao arquivo: mapeamento
Mome da camads indice - Z (a) (b)

= Uso e cobertura do solo "
Uso e cobertura do sclo 5

® vegetagdo ndo florestal (GRIDCODE = "2")
(e)x floresta de varzea (GRIDCODE = "1") -

(d)

Atributo
nenhum
Area_km2
GRIDCODE

D

C
Pardmetros da cla(ss?e e +

Mome da classe

agua

Condigdo da classe
Atributo Operador Valor inteiro

GRIDCODE = [=]s

Formatacdo dos polionos

Cor da linha Espessura Preenchimento

sem linha |Z| 174DFF

sem preenchi I""IEI'ItD

(a) Cligue para exibir/esconder a lista de classes desta camada.

(b) Ao selecionar uma camada ¢é exibida a tela para criar/editar uma classe (c).
(d) Ao clicar sobre uma classe a mesma é colocada em edi¢do na tela (c).

(e) Clique para excluir esta classe.
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Pardmetros da camada @ + Camadas associadas ao arquivo: mapeamento
MNome da camada indice - Z a (b)

= Uso e cobertura do solo x
Uso e cobertura do solo 5

¥ vegetacdo ndo florestal (GRIDCODE ="2")
(e)» floresta de varzea (GRIDCODE ="1") -

(d)

Atributo
nenhum

Area_kma2
GRIDCODE (g)
D

c (n) (o)
Parametros da classe Q@ +
Mome da classe
agua (f)
Condicdo da classe

Atributo Operador  Valor inteiro

GRIDCODE = E 3 (')
(h)

Formatagdo dos poligonos

Corda linha Espessura Preenchimento (l)

sem linha |E| 174DFF

(J) (k) sem preenchimento D(m)

(f) Para criar uma classe é necessario fornecer o nome da classe (f), como esta classe possui o atributo GRIDCODE,
entdo é necessario fornecer um filtro sobre os valores deste atributo em (h) e (i). Também é necessario fornecer
a formatacao do poligono (pois este shapefile possui a geometria poligono) selecionando valores em (j), (k), (I) e
(m).

(g) Quando o atributo é nenhum, entdo nao sera necessario fornecer uma regra de filtragem em (h) e (i).
(n) Clique para desistir da criacdo/edicdo desta classe.

(o) Clique para enviar ao servidor os dados da classe que estd sendo criada. Ao editar uma classe vocé nao precisa
clicar em (o) para salvar as alteracdes, pois esta acao é disparada ao fazer a alteracdo em cada um dos campos (f),

(h), (i), (1), (k), (1) e (m).
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A partir do momento que a camada possui alguma classe, ela passa automaticamente a estar disponivel na lista de
shapefiles da pagina mapas (a) e pode ser exibida simplesmente clicando sobre o rotulo da camada (b).

N

home mapa arquivos informacgdes publicagtes equipe sair

de séries temporais para analise de mudancas de uso e cobertura da terra

013708.025 4804159.390 GMS Buscar um lacal no mapa |

Branco ~

® Nome do municipio selecionado

Fornega uma descrigao para o ponto =]

(a)
* & O

Estados

]

+
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Observe que a camada Municipios (c) estad sendo exibida por baixo da camada Uso e cobertura do solo, isto ocorre
pelo fato da camada Municipios ter indice-z igual a 0 e a camada Uso e cobertura do solo ter indice-z igual a 5.



